
令和４年度第１回ゲーム部会 

令和４年５月１２日（木） 

三鷹市立第六小学校 

 

参加者：川西 山口 加藤 門池 小川 山口 斎藤 山崎 植村 筒井 隈部 田子 小林 西山 長坂 

    勝沼 安藤 小島 斎藤 佐藤 杉崎 黒柳 栗原 若水 阿部 曽我 宮部 吉田 庄子 澤 

    伴野 矢野 杉浦 渡辺 瀬端  

 

１．自己紹介 

 
 

２．ゲーム部が大切にしていきたいこと 

 

 

 

 

３．昨年度の研究と今年度の方向性 

 

 

★ゲーム＝遊び（遊びから派生していく） ★集団対集団 



 

 

 

 

 

 

４．ゲームコンペ（実技研） 

部員から提案のあったゲームをいくつか実技研形式で体験した。 

今年度のゲーム部の考え方に沿ったシンプルなゲームを開発、提案していく見通し。 

文責：瀬端（中央区立佃島小学校） 

個人の学習課題だと、集団対集団が成立しない。 

みんなの学習課題を解決しながら 

色々な学習課題を回っていくイメージ 

研究主題は変わらず、研究の視点が自己評価に変わった。 


